
Игры по окружающему миру для детей средней группы 

Игра «Кто что любит» 
Дидактическая задача. Закреплять представления детей о животных-

обитателях живого уголка и уходе за ними. 

Игровая задача. Накормить обитателей живого уголка. 

Игровые правила. Накормить животных, правильно подобрав корм. 

Ход игры 

Воспитатель сообщает детям, что он идет в живой уголок, кормить его 

обитателей. В тот момент, когда весь корм уложен в небольшие контейнеры, 

воспитателя зовут к телефону. После телефонного разговора педагог 

сообщает детям, что забыл, в какой контейнер и для кого был положен корм. 

Воспитатель просит детей помочь накормить животных. 

Дети играют в живой уголок: открывают контейнеры (коробки с 

картинками — «кормом»), определяют их содержимое. Затем называют 

животное и кормят его (кладут картинку перед сидящей в «живом уголке» 

игрушкой). 

Картинки подобраны следующим образом: морковь и свекла —для 

кролика; молоко —для ежа; просо и овес —для канарейки; корешки и трава 

—для черепахи. Если корм подобран неправильно, то животное 

отворачивается. 

Игра «Научи нас, светофор!» 
Дидактическая задача. Закреплять правила дорожного движения; знания 

о сигналах светофора. 

Игровая задача. Помочь Незнайке перейти дорогу. 

Игровые правила. Переходить улицу точно по сигналу светофора. 

Ход игры 

Воспитатель приносит Незнайку (кукла) и просит детей помочь ему: 

Незнайка решил было пойти в гости к своему другу Гуньке, не смог перейти 

дорогу, и его чуть не задавила машина. Воспитатель спрашивает у детей, 

почему Незнайка не смог перейти дорогу. Дети предполагают, что он не знал 

правил перехода через улицу, и спрашивает, знает ли их Незнайка. 

Незнайка. 
Однажды я под вечер 

На улицу пошел, 

Иду, а у дороги 

Стоит какой-то столб. 

Сверкают удивленно 

Фонарики на нем. 

То желтым, то зеленым 

Мне подмигнет глазком. 

Но вот зажегся красный, 

И я пошел вперед, 

Тут слышу, постовой мне 

Сигналы подает. 



Вернулся я на место, 

Горит зеленый свет, 

Решил я, что прохожим 

Пока прохода нет. 

Тут желтый загорелся, 

И снова я иду, 

Сигналят мне машины, 

Стоящие в ряду. 

Вот так на тротуаре 

Я долго простоял, 

На именины к другу, 

Увы, я не попал. 

Скажите мне, ребята, 

Что делал я не так? 

Ведь перейти дорогу — 

Легко, такой пустяк! 

Воспитатель просит детей объяснить правила перехода через дорогу. 

Дети учат Незнайку правилам: 

Красный — стой, 

Желтый —жди, 

А зеленый — проходи! 

Незнайка повторяет правила. Потом дети с Незнайкой играют в игру 

«Светофор»: ведущий (воспитатель или ребенок) показывает цветной кружок 

(зеленый, желтый или красный), а дети вместе с Незнайкой переходят улицу 

в положенном месте —по переходу. Тому, кто ошибается, назначают штраф. 

Игра «Кто где работает?» 

Дидактическая задача. Закреплять знания детей о профессиях. 

Игровая задача. Помочь кукле выбрать интересную профессию. Игровые 

правила. Правильно подобрать каждому работнику соответствующие 

принадлежности для работы. 

Ход игры 
Воспитатель показывает детям куклу Олю, которая решила пойти 

работать, но не знает, кем лучше быть. Оля просит ребят помочь ей. Педагог 

предлагает детям рассказать об известных им профессиях. Затем ведет всех 

на экскурсию на выставку, где есть фотографии лучших работников. На 

стенде (на подставке) висят фотографии и картинки с изображением 

работающих людей. Рядом — необходимые принадлежности для работы 

(картинки с их изображением). Воспитатель показывает кукле одно фото и 

просит ее определить, кем работает этот человек. Дети помогают Оле. 

Воспитатель просит Олю показать, какие инструменты помогают ему в 

работе. Оля отбирает нужный для этой профессии инструмент (карточку). 

На картинках могут быть изображены следующие работники и 

необходимые для их работы принадлежности и инструменты: дворник — 

метла; пекарь — печь; маляр — кисть и ведро; врач — фонендоскоп; 



продавец — весы; столяр — рубанок; художник — мольберт; балерина —

балетные тапочки. 

Оля выбирает для каждого работника принадлежности и инструменты, а 

дети помогают ей. В завершение Оля определяет, какая работа ей по душе, и 

просит ребят, сказать, какие профессии нравятся им. 

Игру в профессии можно повторить — дети играют самостоятельно. 

Игра «С чем Тузик будет играть?» 

Дидактическая задача. Закреплять знания детей о качествах предметов, о 

повадках домашних животных. 

Игровая задача. Выбрать игрушку для Тузика. 

Игровые правила. Выбрать ту игрушку, с которой собачке можно 

безопасно играть. 

Ход игры 

Воспитатель приносит собачку Тузика (мягкая игрушка) и объясняет 

детям, что Тузик хочет играть, но у него нет игрушек. 

Приходит Буратино и предлагает Тузику разные забавы. Воспитатель 

волнуется, что Буратино может разрешить Тузику опасные игры, и просит 

детей специально подобрать для Тузика игры, которые ему не навредят. 

Дети встают в круг, воспитатель показывает картинку и спрашивает: 

«Можно или нельзя?» Дети отвечают и объясняют, почему можно или нельзя 

играть с эти предметом. 

Воспитатель предлагает следующие игры: 

— «С мячом?» — «Можно!» (он резиновый, не разобьется, хорошо 

подпрыгивает, щенку будет интересно за ним бегать и т.д.); 

— «С вазой?» — «Нельзя!» (ваза стеклянная, хрупкая, щенок может ее 

разбить, пораниться и т.д.); 

— «С палочкой?» — «Можно!» (щенки играют с палочками, приносят их 

по команде хозяина); 

— «С ботинками?» — «Нельзя!» (щенки грызут ботинки, они из кожи, 

могут порваться). 

Если игрушка названа правильно, то Тузик подает голос —лает. 

 


